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Video na Youtube
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https://www.youtube.com/watch?v=PKzSudONWzg&t=8s

Obernuber Dynamické programovani

Uloha turisty na Manhattanu (Manhattan tourist problem)
e mame turistu v levém hornim rohu Manhattanu

e turista chce za jeden den projit co nejvice zajimavych
mist, ale co nejméné se nachodit

e fekne si tedy, Ze se bude pohybovat jen smérem na jih
a na vychod

e Ukolem je najit trasu, na které projde co nejvice
zajimavych mist
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Obernuber Dynamické programovani
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Zdroj: http://www.ynegve.info/Post/192/manhattan-tourist-problem
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e vytvofime si nejprve graf, kde kfizovatky tvofi uzly a
ulice hrany

e kazdou hranu ohodnotime podle toho, jak turisticky
zajimavé atrakce tam jsou
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Zdroj: http://www.ynegve.info/Post/192/manhattan-tourist-problem
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Obernuber Dynamické programovani

® nyni uz jde o nalezeni nejdel8i cesty v grafu z levého
horniho rohu do pravého dolniho

e Ulohu feSime algoritmem "vina", ktery zname ze ZALGu

e postupné do kazdého vrcholu vypliujeme délku
nejdelsi cesty z levého horniho rohu do daného vrcholu

* k napocitani nejdelSi cesty do urcitého vrcholu
potfebujeme znat nejdelsi cestu do jeho levého a
horniho souseda

e pritom nejdelSi cesty podél horni a levé hranice grafu
Ize napocitat snadno, tim také zaCneme
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Zdroj: http://www.ynegve.info/Post/192/manhattan-tourist-problem
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Zdroj: http://www.ynegve.info/Post/192/manhattan-tourist-problem
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Zdroj: http://www.ynegve.info/Post/192/manhattan-tourist-problem
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Zdroj: http://www.ynegve.info/Post/192/manhattan-tourist-problem
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Zdroj: http://www.ynegve.info/Post/192/manhattan-tourist-problem
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Obernuber Dynamické programovani
* oznaCme si uzlu grafu jako sjproi=1,...,m,
j=1,...,n
e vahy hran jdoucich dolu ozna¢ime jako w*
e vahy hran jdoucich doprava oznacime jako w—
® na zacatku definujeme sy1 := 0
e dale pocitama
eproi=1aj=2,...,n
317/' = S1’/‘_1 + W1_),j—1
eproj=1ai=2,...,m
Si1 = Sji—11+ W,-¢_171

eproi=2,....mj=2,...,n
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Dynamické programovani

e algoritmus Ize zapsat takto
procedure MANHATTANTOURIST(s, w—, w¥, m, n)

S11 1= 0

for i:=2to mdo
Si1:=S8j—1,1+ W,1,1

end for

for j:=2tondo
S1j:=81j-1+ W1—>,j—1

end for

for i:=2to mdo
for j:=2to ndo

Sj 1= max i1+ Wy,
SI,]*I + W’ _
end for
end for
return Smn

15: end procedure

s
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e pokud chci cestu nasledné zrekonstruovat, mam dvé
moznosti
® u kazdého uzlu si v pribéhu vypoctu pamatovat, odkud
jsem do ngj prisel
® jdu od pravého dolniho rohu a postupné v kazdém uzlu
hledam souseda, jehoz hodnota se li§i pravé o vahu
hrany vedouci z tohoto souseda
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